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未输出测试用例的情况下，当前给出的测试时间没有说服力，影响因素包括：

1、测试用例未输出、评估时间的标准是什么？

 2、产品需求变更，此部分时间是否有考虑添加？

  纯功能的用例，则测试时间的速度上则更快的部分，相对的时间会长 时，测试的时间上可能会更久些。
bug、开发自测质量与开发的修复时长，都将影响我们一轮测试时间的进度。
属迭代功能的需求，人员对此模块的熟悉程度。
不同的项目背景决定着质量要求，同时关乎着测试时长。
bug数量和回归bug的时间存在必然的联系，目前未进入测试阶段，具体到某个需求会有几条bug？2条 or 10条，
 根据不同的bug数量则回归时长均不同，因此在未有bug数量的前提条件下，则评估出的回归bug的时间没有依据条件。

合理的评估测试工作量的时间周期：
首先，测试工作量时间得评估基础是：输出测试用例（也代表着：测试范围）
不同得测试范围，对测试量得评估起到至关重要的因素。比如：测试一个模块或测试多个模块或整个系统等等，都属于测试范围不一样，明显工作量也不同，差别也挺大的。
首轮测试得时间评估参考：根据测试用例的输出条数、高级别的用例、以及复杂的用例校验来评估输出大致的测试时长。
其次，回归bug时间的评估基础是：bug数量、开发解决bug的质量
bug的提交数量和回归时长直接受研发人员的开发需求质量与自测质量的影响。如：某模块
开发质量不高，则提交的bug比较多、改动一个bug后连带的bug比较多、回归一个bug的reopen次数比较多，如上则都会严重的影响我们回归bug的时间。因此，开发需求提测后的测试与回归bug重点在团队之间的沟通。如有阻塞及时间较久的测试与bug的回归。应及时同步出当前遇到的阻塞性等问题与项目成员、项目经理等进行沟通。协商出具体的解决方案。
  bug回归可能存在的影响因素：
（1）自己提交的bug自己回归：因对所提交的bug场景明确，因此回归时间快
（2）自己回归别人提交的bug：因对所提bug的出现场景不明确，因此回归时间慢， 如上2种情况，若出现第2种情况时，及时向测试主管及项目经理提出可能存在的时间上的风险。好在我们目前第1种情况较多。


 bug回归的测试提议：
（1）首轮中不同功能点的测试与bug回归测试交叉进行。
（2）整个模块或一个需求测试完毕，第一轮所提交的bug回归结束后，则可完整的再次走查一遍功能进行最后的回归测试。
最后，测试的周期时长涉及的因素较多，因此根据如上的要求，在测试用例评审完成后，输出第一轮单人测试的工作时长即可。
补充，工作中多总结初步给定的测试时长与实际测试的使用时长相差周期，总结出现偏差的原因，逐步提升对工作量时长的评估准确性。

